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Metodika pre evidenciu úloh
Na vytváranie a sledovanie úloh (stories), ktoré je potrebné v tímovom projekte splniť,
používame nástroj Jira.

V nástroji Jira tiež používame Backlog, ktorý slúži na uloženie úloh, ktoré sú plánované ale
ešte nemajú žiadny vymedzený šprint, v ktorom ich treba splniť, alebo majú nižšiu prioritu.
Taktiež sa sem pridávajú úlohy, ktoré jednotlivým členom napadnú počas behu šprintu.

Delenie úloh
Každá story je priradená epicu. Každý šprint je reprezentovaný 4 stĺpcami - TO DO, IN
PROGRESS, TEST, DONE. Pri plánovaní úloh na nasledujúci šprint scrum master danú
úlohu priradí do stĺpca TO DO. Po priradení všetkých naplánovaných úloh do stĺpca TO DO
sa dané úlohy rozdelia členom tak, že ich po dohode s jednotlivými členmi scrum master dá
ako Assignee. Následne sa úlohám priradia story pointy pomocou dostupnej funkcionality v
nástroji Jira. Story pointy naslepo priraďuje každý člen tímu a vytvorí sa priemer. Po
poslednej kontrole začína šprint.



V momente, kedy člen začne danú úlohu vykonávať ju presunie do IN PROGRESS. V tomto
stĺpci zostáva úloha až do stavu, kedy je pripravená na testovanie. Vtedy sa presunie do
stĺpca TEST. Po reviewu a otestovaní jedným členom tímu okrem toho, ktorý danú úlohu
robil, sa môže presunúť do stĺpca DONE. V prípade, že obsahuje chyby, presúva sa naspäť
do stĺpca IN PROGRESS a cyklus sa opakuje.

Typy zaznamenaných úloh
Po dohode v tíme sme sa rozhodli, že do šprintov nebudeme zahŕňať úlohy typu “Napísať
zápisnicu zo šprintu”. Je to z dôvodu, že sa to berie ako samozrejmosť pri každom stretnutí.
Ak je avšak potrebné vykonať časovo náročnejší zásah do dokumentácie, je na uvážení
tímu, či sa daná úloha zobrazí aj v Jire.

Definition of ready
Úloha je považovaná za pripravenú, aj je k nej napísaný presný scenár, čo jej vykonanie
zahŕňa, aké výstupy sa od nej očakávajú a a má priradené story pointy. Pri splnení týchto
kritérií môže byť v danom šprinte riešená.

Definition of done
Úloha je považovaná za dokončenú, ak boli splnené všetky jej výstupy, úspešne prešla
testovaním iným členom tímu v prípade, ak sa jedná o úlohu s písaním kódu, alebo jej
výstup je možné ďalej použiť v prípade analytickej úlohy. S ukončením úlohy musí súhlasiť aj
vedúci.


