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Metodika pre evidenciu uloh

Na vytvaranie a sledovanie uloh (stories), ktoré je potrebné v timovom projekte splinit,

pouzivame nastroj Jira.

TO DO 4 ISSUES

Ako FE developer chcem mat
CRUD pre device types

UMOZNIT ADMINISTRATOROM SP...
S5T-112 5 e

Ako FE vyvojar by som mal mat k
BE API pristup podla tokenu

UMOZNIT ADMINISTRATOROM SP...

S8T-76 1.3 @

Ako pouzivatel Kiosku, chcem
chcem vediet rezervovat
miestnost a mat tak funkecny
kiosk

UMOZNIT POUZIVATELOM VIDIET ...

SET-113 ] 0

Ako pouzivatel FE chcem
odstranit zbytocne komponenty
z FE templatu

UMOZNIT ADMINISTRATOROM SP...

S5T-116 5 9

IN PROGRESS 3 ISSUES

Ako FE developer chcem vediet
zobrazovat informacie o
senzoroch z devicu na
Canvase(na hover zrejme)

UMOZNIT ADMINISTRATOROM SP...
S5T- 6 @

Ako FE vyvojar cheem vytvorit
CRUD pre entitu Senzor pre
konkretny device

UMOZNIT ADMINISTRATOROM SP...

S5T-09 7 9

Ako clen timu chcem
zosumarizovat sprinty co boli a
nahadit ich na web stranku.

UMOZNIT ADMINISTRATOROM SP...

85T-122 10 (RF

TEST

DOME 4 ISSUES v

Ako BE dev chcem migraciu,
ktora vytvori ukazkovu miestnost
s devices a senzormi v nej(pridat
tymto entitam aj obrazky)

UMOZNIT TRETIM STRANAM POU...

S5T-119 v o8 @

Ako BE dev chcem vediet
vytiahnut posledne meranie z
DB, nie len poslednych 30 min

UMOZNIT TRETIM STRANAM POU...
SST 118 va

Ako BE dev chcem pridat data do
Influx databazy, aby ich bolo
mozne ziskavat na FE

UMOZNIT TRETIM STRANAM POU...
§8T-120 v 5 @

Alko BE dev choem opravit
physical_unit units APl endpoint

UMOZNIT ADMINISTRATOROM SP...

SST-117 v 3 (&E

V nastroji Jira tiez pouzivame Backlog, ktory slUzi na ulozenie uloh, ktoré su planované ale
eSte nemaju ziadny vymedzeny Sprint, v ktorom ich treba splinit, alebo maju nizSiu prioritu.
Taktiez sa sem pridavaju ulohy, ktoré jednotlivym ¢lenom napadnu poc€as behu Sprintu.

v Backlog (3 issues)

SST-59 Ako vyvojar chcem aby sa sama aktualizovala web stranka

55T-51 Ako €len timu chcem vediet’ spustit’ backend a obe DB cez 1 docker prikaz

SST-75 Ako vyvojar by som cheel wytvorit prototyp user specific protokol CHCEM MAT VYTVORENE ZARIADE...

28 @@ Create sprint
TODOV

TODO~

88 TODOw @

+ Create issue

Delenie uloh

Kazda story je priradena epicu. Kazdy $print je reprezentovany 4 stipcami - TO DO, IN
PROGRESS, TEST, DONE. Pri planovani uloh na nasledujici $print scrum master danu
ulohu priradi do stipca TO DO. Po priradeni vietkych naplanovanych aloh do stipca TO DO
sa dané ulohy rozdelia ¢lenom tak, Ze ich po dohode s jednotlivymi Elenmi scrum master da
ako Assignee. Nasledne sa uloham priradia story pointy pomocou dostupnej funkcionality v
nastroji Jira. Story pointy naslepo priraduje kazdy ¢len timu a vytvori sa priemer. Po
poslednej kontrole zacina Sprint.



V momente, kedy €len zacne danu ulohu vykonavat ju presunie do IN PROGRESS. V tomto
stipci zostava uloha az do stavu, kedy je pripravena na testovanie. Vtedy sa presunie do
stipca TEST. Po reviewu a otestovani jednym &lenom timu okrem toho, ktory danu tlohu
robil, sa méze presunut do stipca DONE. V pripade, Ze obsahuje chyby, prestva sa naspéat
do stipca IN PROGRESS a cyklus sa opakuije.

Typy zaznamenanych uloh

Po dohode v time sme sa rozhodli, Ze do Sprintov nebudeme zahfiat’ ulohy typu “Napisat
zapisnicu zo Sprintu”. Je to z dévodu, Ze sa to berie ako samozrejmost pri kazdom stretnuti.
Ak je av8ak potrebné vykonat ¢asovo naro€nejsi zasah do dokumentacie, je na uvazeni
timu, €i sa dana uloha zobrazi aj v Jire.

Definition of ready

Uloha je povazovana za pripravenu, aj je k nej napisany presny scenar, ¢o jej vykonanie
zahfia, aké vystupy sa od nej o¢akavaju a a ma priradené story pointy. Pri splneni tychto
kritérii moze byt v danom Sprinte rieSena.

Definition of done

Uloha je povazovana za dokoné&end, ak boli splnené vetky jej vystupy, Uspesne presla
testovanim inym ¢lenom timu v pripade, ak sa jedna o ulohu s pisanim kodu, alebo jej
vystup je mozné dalej pouzit' v pripade analytickej ulohy. S ukonéenim ulohy musi suhlasit’ aj
veduci.



